
KniX IP-gateway -  iPhone/iPad-app

Hårdvara

Installera KNiX-gränssnittet i elcentral, med KNX-anslutning, 12-24V AC/DC och nätverk. 

App för iPad/iPhone

Gå in i Appstore från iPhone eller iPad och installera iKNiX HD (gratis!)

ETS

För att kunna driftsätta KNiX måste man ha grundläggande kunskaper i KNX och 
programmeringsverktyget ETS. Detta finns att köpa från KNX Association, www.knx.org.
KNiX IP-gateway fungerar under både i ETS3 och ETS4.
Importera KNiX applikationsprogram i ETS, och lägg till i ett projekt.

Empure server för konfigurering

Gå in på www.iknix.com
Välj språk, tyska eller engelska, uppe till höger på sidan.

12-24V AC/DC KNX

LAN

http://www.knx.org/
http://www.iknix.com/




Skapa ett konto, eller logga in om du redan har ett konto.

Ett email kommer att skickas till dig, med inloggningsuppgifter till kontot.
Logga därefter in och gör eventuella justeringar.
Klicka på ”Apply”.



Lägg till en ny kund

Klicka på ”Add Customer”.

Skapa projekt för kunden:

Klicka på ”select”



Klicka på ”Add project”

Skriv in projektdata.
Klicka på ”Apply”



Skapa Profil.
En profil innehåller information om vilka funktioner som någon skall tillåtas hantera, te x 
”Master” ger full tillgång till alla funktioner som lagts upp i KNiX, medan t ex ”Gäst” endast 
tillåter styrning av belysning i vissa rum.



Döp profilen till något som enkelt beskriver den, och gör en kort förklaring.
Klicka på ”Apply”
Profilen är nu skapad.
Fler profiler kan skapas i samma projekt, om så önskas (t ex Master, Barn, Gäster, Väktare 
etc)

 

Nu går det att skicka profilnyckeln till kunden.
Klicka på ”Send key to the customer”



Klicka på ”Submit” så skickas mail till kunden.

Man kan skapa profilnyckeln genom att klicka på ”create key”, om man inte vill skicka mail.



Bekräfta att profilnyckel skall skapas.



Ställ in IP-adress/Dyndns för gränssnittet.
Om IP-adress anges här skall den matcha den fasta IP-adressen som ställs in i ETS 
applikationsprogram, t ex 192.168.1.200. Man kan även använda DHCP-funktion och låta 
routern tilldela en IP-adress till gränssnittet, och då skall man titta i routern efter den 
tilldelade adressen. Då når man KNiX inne i det lokala LAN-nätet. Vill man nå KNiX från 
Internet så måste man anrpoa routerns/modemets externa (publika) IP-adress, men också 
ställa in portar (port forward) i routern.  
Det går även att använda en s k dynamisk dns, Dyndns. Fördelen med detta är att man 
anropar Dyndns-adressen istället för en extern IP-adress, som kan ändras frekvent.
Inställning görs i routern för Dyndns, och genomkoppling sker till KNiX.



Nu skall funktioner i KNiX skapas.
Klicka på projektets namn (”Hotel KNX Konferens”).

Nu skall zoner (rum, platser eller liknande) skapas.
Klicka på + för att skapa ny zon, t ex ”Kök”



Redigera zonnamnet genom att klicka pennsymbolen.

Skriv in t ex ”Kök”
Bekräfta inmatning genom att klicka på bocken till höger. 
OBS! Detta är mycket viktigt och skall alltid göras för alla inmatningar som görs i 
funktionerna, annars kommer man inte vidare i inställningarna!



Med minustecknet tar man bort en zon, och med upp/ned pil flyttas zonens placering i 
listan. Detta påverkar utseendet i iPhone/iPadlistan.

Dags att börja lägga in funktioner!
Öppna upp zonen ”Kök” genom att klicka på namnet.
Nu ser man tillgängliga funktioner, såsom Belysning, Persienner, Värme, Scener, AUX 
(knappar som kan användas till flera olika funktioner), Statusindikeringar.
Klicka på lampsymbolen för att öppna nästa nivå.



Klicka på + knappen till höger, för att skapa första belysningsstyrningen.
Döp belysningen till något, te x ”Kök Takbelysning”, genom att klicka på pennsymbolen.
Denna text kommer att visas i iPhone/iPad.



Öppna nästa detaljnivå, där datapunkter skall bestämmas, genom att klicka på namnet för 
funktionen ”Kök Taklampa”.
Nu visas de tillgängliga datapunkterna för funktionen. Bestäm här om belysningen skall 
dimras eller ej. Grundinställningen är alltid dimmerfunktion. Klicka på ”Yes” och ändra till 
”No” om funktionen endast är tänd/släck. 
Datapunkterna som skall redigeras motsvarar de datapunkter(gruppobjekt) som skapas i 
ETS för KNiX-gränssnittet. OBS! Viktigt att de överensstämmer, annars fungerar inte 
styrningen!
”Switch” används för Tänd/Släck (1 bit).
”Switch Response” används för statusindikering (1 bit).
”Dimm” används för att reglera ljusnivån. OBS! 1 Byte används för detta, ej 4 Bit. Det är 
alltså ljusvärden som skickas till bussen.
”Dimm Response” används för statusindikering av ljusnivån.
”KNiX Port”: här skall anges vilken KNiX-port som används, då det kan vara flera i samma 
projekt.

När inställningarna är gjorda skall dessa aktiveras i den profilnyckel som man önskar 
kunna hantera funktionerna med.
Klicka på vald profil och klicka på de olika funktionerna + tecken, alternativt på det 
övergripande +tecknet i zonen. Först nu blir funktionerna tillgängliga! 



Inställningar i ETS

I ETS (3 eller 4) läggs KNiX in från Produktsökningen.
Fabrikat: Empure, Produktfamilj: TP Interface / Gateways, Produkttyp: IP.



I parameterinställningen, skriv in eget namn på KNiX om du vill, ange om IP-adressen i 
KNiX skall vara fast (Static) eller tilldelad av routern (DHCP).

Om fast IP-adress önskas, skriv in den på fliken ”IP-configuration 1”.



Skriv in gällande subnetmask och IP-adress på nätverkets gateway (routern) under 
”IP-configuration  2”.

Ställ in vilka dataformat som gäller för respektive datapunkt (gruppobjekt). Datapunktens 
nummer och format skall överensstämma med inställningarna i KNiX serverprofil.
Upp till 250 datapunkter kan läggas in i KNiX.
Behövs fler datapunkter så läggs ytterligare KNiX-enheter till i anläggningen.



Så här ser gruppobjekten (kommunikationsobjekten) ut efter inställningarna är gjorda i 
KNiX applikationsprogram.
Nu skall den programmeras med individuell (fysisk) adress och applikationsprogram.


